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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

Denominacion del programa de formacidn: Anélisis y desarrollo de software

Cddigo del programa de formacién: 228118

Nombre del proyecto: Construccién de software integrador de tecnologias orientadas a servicios.

Fase del proyecto: Anlisis.

Actividad de proyecto: AP2 - Especificar el modelo conceptual y estructurar la propuesta técnica

del proyecto de software.

Competencia(s):

Técnicas:

o 220501093 - Evaluar requisitos de la solucién de software de acuerdo con metodologias de
analisis y estandares.

o 220501094 - Estructurar propuesta técnica de servicio de tecnologia de la informacién segun
requisitos técnicos y normativa.

Claves:

o 240201528 - Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de ser abordadas de
manera matematica en contextos laborales, sociales y personales.

o 240202501 - Interactuar en lengua inglesa de forma oral y escrita dentro de contextos sociales y
laborales segun los criterios establecidos por el Marco Comun Europeo de Referencia para las
Lenguas.

Resultados de aprendizaje a alcanzar:

Técnicas:

o 20501093-02 - Modelar las funciones del software de acuerdo con el informe de requisitos.

o 220501093-04 - Verificar los modelos realizados en la fase de analisis de acuerdo con lo
establecido en el informe de requisitos.

o 220501094-01 - Definir especificaciones técnicas del software de acuerdo con las caracteristicas

del software a construir.
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220501094-02 - Elaborar propuesta técnica del software de acuerdo con las especificaciones
técnicas definidas.
220501094-03 - Validar las condiciones de la propuesta técnica del software de acuerdo con los

intereses de las partes.

Claves:

O

240201528-01 - Identificar modelos matematicos de acuerdo con los requerimientos del
problema planteado en contextos sociales y productivo.

240201528-02 - Plantear problemas matematicos a partir de situaciones generadas en el
contexto social y productivo.

240201528-03 - Resolver problemas matematicos a partir de situaciones generadas en el
contexto social y productivo.

240201528-04 - Proponer acciones de mejora frente a los resultados de los procedimientos
matemadticos de acuerdo con el problema planteado.

240202501-02 - Intercambiar opiniones sobre situaciones cotidianas y laborales actuales,

pasadas y futuras en contextos sociales orales y escritos.

e Duracion de la guia: 384 horas

Técnicas: 240 horas

Claves: 144 horas

2. PRESENTACION

Estimado aprendiz, el SENA extiende una cordial bienvenida a la segunda guia de aprendizaje que

comprende las competencias técnicas de: evaluar requisitos de la solucién de software de acuerdo con

metodologias de analisis y estandares, y la competencia de estructurar propuesta técnica de servicio de

tecnologia de la informacidon segun requisitos técnicos y normativa.

Por otra parte, la sociedad actual demanda que todos los ciudadanos tengan conocimientos bdsicos de

matematicas en cualquier ambito, no solo el profesional o académico; muchos problemas de la vida diaria

requieren un conocimiento minimo sobre operaciones basicas, como la suma, la resta, la multiplicacién o la

division; por ejemplo: revisar el saldo de una tarjeta de crédito, solicitar un préstamo, comprar viveres o

realizar un presupuesto mensual. Y es que es casi imposible encontrar una profesidén o carrera que no lleve

implicito algun componente légico-matematico, o que incluya alguna rama de las matematicas.
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Finalmente, encontrara la competencia clave de inglés como una de las habilidades contemporaneas mas
importantes y de mayor impacto en el mundo laboral y social, teniendo en cuenta el aprendizaje articulado
de las cuatro habilidades de la lengua (leer, escribir, hablar y escuchar) alineado al MCERL (Marco Comun
Europeo de Referencia para las Lenguas) como estandar del nivel de conocimiento de lengua 'y
categorizacion de los conocimientos en niveles de competencia en un idioma.

Para el desarrollo de las actividades planteadas en esta guia, contard con el acompafiamiento de los
instructores asignados al programa, los cuales de forma continua y permanente lo orientaran con las pautas
necesarias para el logro de las actividades de aprendizaje, brindando herramientas basicas de tipo
conceptual y metodolégico. Los instructores programaran encuentros de asesoria virtual, para brindar
orientaciones especificas relacionadas con las tematicas a desarrollar en las actividades. Es importante que
organice su tiempo, dada la exigencia que demanda la realizacién de esta guia de aprendizaje. No olvide
revisar y explorar los materiales de estudio del programa.

Por consiguiente, se presentan cada una de las acciones de aprendizaje que le permitiran desarrollar lo

anteriormente mencionado.

3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

En este apartado se describirdn las actividades de aprendizaje para cada una de las competencias
planteadas en la fase de andlisis del proyecto formativo: Construccion de software integrador de

tecnologias orientadas a servicios.

3.1. Actividades de aprendizaje de la competencia Evaluar requisitos de la solucion de software de

acuerdo con metodologias de analisis y estandares (220501093)

Con base en los requisitos de software especificados en esta competencia, se empiezan a construir los
artefactos del modelo necesarios para representar la solucién, por medio de los siguientes documentos:
diagramas de clase, documentos de casos de uso o historias de usuario en plantillas, modelo de base de
datos, modelo del dominio, diagramas de actividades y también un documento informe con los resultados

obtenidos.
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3.1.1. Actividad de aprendizaje GA2-220501093-AA1 - Elaborar diagrama y documentacion de casos de

uso/historias de usuario, de acuerdo con el refinamiento de requisitos.

Esta actividad se centra en el estudio de la elaboracidn de los artefactos de casos de uso e historias de
usuario, acordes con los requerimientos del sistema a implementar, elemento clave para tener una

correcta definicién y delimitacién de las actividades que debe tener el proyecto a desarrollar.

Duracidn: 48 horas.

Materiales de formacién a consultar: para desarrollar esta actividad adecuadamente, se recomienda

revisar los contenidos presentados en el componente formativo “Gestion de requisitos”.
Evidencias: a continuacidn, se describen las acciones y las correspondientes evidencias que conforman la

actividad de aprendizaje:

e Evidencia GA2-220501093-AA1-EV01. Foro tematico - Lenguaje Unificado de Modelado (UML).

El lenguaje UML es fundamental para representar el proceso de analisis de requisitos de software, por lo
tanto, el aprendiz debe proponer su punto de vista acerca de la importancia del lenguaje de modelado en el
proceso de desarrollo de software, asi como también identificar y describir los tipos de diagramas que
existen y el conjunto de simbolos que se usan para definirlos, y debatir con los demas compafieros acerca
de sus experiencias con las mejores herramientas de software que permiten, de una manera agil, construir
los diagramas.

Por lo anterior, responda, en el foro, las siguientes preguntas:

o ¢Cudl eslaimportancia de UML?
o ¢Cudles son los diagramas que pueden representarse con UML?

o ¢Qué herramientas de software existen en el mercado para UML?

Lineamientos generales para el desarrollo de la evidencia:

o Para el desarrollo de la evidencia, remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al

espacio: Foro tematico - Lenguaje Unificado de Modelado (UML). GA2-220501093-AA1-EVO1.
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e Evidencia GA2-220501093-AA1-EV02. Elaboracion de diagramas y plantillas para casos de uso del

proyecto.

Con base en el estudio de la evidencia anterior acerca de UML, se pretenden construir los diagramas que

aplican a los casos de uso, bajo un formato estandar de facil nomenclatura y de reconocimiento, que

permita llevar un control ordenado de la evidencia, registrar la evolucién, responsables y trazabilidad de

esos documentos de casos de uso.

Elementos a tener en cuenta:

Estudiar detenidamente los conceptos y caracteristicas definidas en el componente formativo.
Revisar el video sugerido como material complementario del componente formativo.

Revisar cdmo se construye el documento de casos de uso de una funcionalidad de los sistemas.
Tener presentes los requisitos del software.

Indicar los tipos de diagramas que existen para modelar, con base en los requisitos del software.
Diagramar con UML los artefactos del sistema.

Manejar herramientas de software para apoyar la elaboracion de los diagramas.

Elaborar documentos plantilla de casos de uso, con base en estandares de documentacion.

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:

O

O

Producto a entregar: diagramas, documento de casos de uso e historias de usuario.

Formato: PDF o Word.

Extensiodn: libre.

Para hacer el envio de la evidencia, remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al
espacio: Elaboracion de diagramas y plantillas para casos de uso del proyecto. GA2-220501093-

AA1-EVO02.

e Evidencia GA2-220501093-AA1-EV03. Elaboracion de historias de usuario del proyecto.

Ahora, es momento de elaborar las historias de uso del proyecto, de acuerdo con los procesos ya

elaborados, y por este motivo, se deben tener en cuenta los siguientes aspectos:
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Se deben seguir las normas basicas de presentacién de un documento escrito, es decir, el

documento debe tener como minimo una portada, introduccién, alcance, lista de requerimientos y

versiéon del documento. Los requerimientos seran redactados usando el modelo IEEE830 y también

el modelo de descripcidn de requisitos, por medio de historias de usuario.

Respecto a lista de requerimientos, el aprendiz debera agregar una seccién donde se describa cada

requisito, usando los siguientes elementos del estdndar IEEE830:

Perspectiva del producto.

Funciones del producto.

Caracteristicas de los usuarios.

Restricciones.

Requisitos funcionales (formato de casos de uso).

Requisitos no funcionales.

Respecto a la lista de requerimientos, el aprendiz deberd agregar una seccién donde se describa

cada requisito, usando la estructura de historias de usuario, con los siguientes elementos por

historia:

Numero de historia (priorizada).
Nombre de Ia historia.

Usuario.

Puntos estimados de esfuerzo.
Descripcidn de la historia de usuario.
Observaciones.

Criterios de aceptacion.

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:

O

O

Producto a entregar: documento de historias de usuario.

Formato: PDF.

Extension: libre.

Para hacer el envio de la evidencia, remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al

espacio: Elaboracién de historias de usuario del proyecto. GA2-220501093-AA1-EV03.
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e Evidencia GA2-220501093-AA1-EV04. Diagramas y documentacion de actividades del proyecto.

Con base en los requisitos del sistema ya especificados, se empiezan a construir los artefactos del modelo
necesarios para representar la solucidn de software, por medio de los siguientes documentos: diagramas
de clase, documentos de casos de uso o historias de usuario en plantillas, modelo de base de datos, modelo
del dominio, diagramas de actividades y también un documento informe con los resultados obtenidos.

Aspectos a tener en cuenta:

o Estudiar detenidamente los conceptos y caracteristicas definidas en el componente formativo.
o Revisar el video sugerido como material complementario del componente formativo.

o Manejar el lenguaje de modelado UML.

o Manejar metodologias tipo agil.

o Identificar la metodologia de desarrollo a seguir.

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:
o Producto a entregar: diagramas, documento de casos de uso e historias de usuario.
o Formato: PDF.
o Extension: libre.
o Para hacer el envio de la evidencia, remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al

espacio: Diagramas y documentacion de actividades del proyecto. GA2-220501093-AA1-EV04.
3.1.2. Actividad de aprendizaje GA2-220501093-AA2 - Representar el contexto del negocio, a través del
diagrama de dominio y actividades.
Esta actividad se centra en el estudio de los componentes necesarios para diagramar el contexto del

negocio y representar su dominio, asi como también en cdmo construir un diagrama de actividades.

e Duracion: 24 horas.

e Materiales de formacidn a consultar: para desarrollar esta actividad adecuadamente, se

recomienda revisar los contenidos presentados en el componente formativo “Gestion de

requisitos”.
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Evidencia: a continuacién, se describen las acciones y la correspondiente evidencia que conforma la

actividad de aprendizaje:

e Evidencia GA2-220501093-AA2-EV01. Elaboracion de los diagramas del modelo de dominio del

proyecto.

Esta evidencia se centra en la elaboracién del diagrama de clases del proyecto, identificando cémo las

categorias que intervienen se relacionan, teniendo en cuenta su cardinalidad, dependencias y herencias,

llevando esto a la organizacién de objetos por medio de segmentacién de componentes en paquetes

claramente identificables.

Aspectos a tener en cuenta:

Se deben seguir las caracteristicas e instrucciones para la elaboracién de un diagrama de dominio
del proyecto.

El modelo conceptual resultante debe guardar las proporciones necesarias, de modo que se vea
ordenado y sea facil su lectura.

Para complementar el modelo del dominio, se puede representar por medio de otra vista que
corresponde al diagrama de paquetes del proyecto.

Tener en cuenta los requisitos del software.

Identificar el tipo de diagrama apropiado para modelar el dominio.

Diagramar con UML los artefactos del sistema, diagrama de clases y de paquetes.

Manejar herramientas de software para apoyar la elaboracion de los diagramas.

Elaborar documento plantilla de casos de uso con base en estdndares de documentacidn.

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:

O

O

Producto a entregar: documento del dominio del proyecto.

Formato: PDF

Extension: libre.

Para hacer el envio de la evidencia, remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al
espacio: Elaboracién de los diagramas del modelo de dominio del proyecto. GA2-220501093-AA2-
EVO1.
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3.1.3. Actividad de aprendizaje GA2-220501093-AA3 - Validar artefactos de andlisis generados, de

acuerdo con el informe de requisitos.

Esta actividad se centra en realizar la verificacidn de los documentos generados.

Duracidn: 24 horas.

Materiales de formacion a consultar: para desarrollar esta actividad adecuadamente, se recomienda

revisar los contenidos presentados en el componente formativo “Validacién de documentos”.
Evidencias: a continuacion, se describen las acciones y las correspondientes evidencias que conforman la

actividad de aprendizaje:

e Evidencia GA2-220501093-AA3-EV01. Mapa conceptual sobre validacion de documentos.

Por medio de esta evidencia, se pretende establecer una secuencia légica de dependencias para llevar a
cabo la validacién de los documentos identificados en el proceso de desarrollo de software, realizando un
mapa conceptual.

Elementos a tener en cuenta en el mapa conceptual:

o Se deben seguir las caracteristicas e instrucciones para la elaboracidn del mapa conceptual,
identificando categorias y sus relaciones desde un orden ldgico.

o El'modelo conceptual resultante debe guardar las proporciones necesarias, de modo que se vea
ordenado y sea facil su lectura.

o Manejar herramientas de software que faciliten la elaboracién de los diagramas y su facil
entendimiento.

o ldentificar la metodologia de desarrollo a seguir.

o Identificar los conceptos para relacionar los documentos a validar.

o Formatos de aceptacion.

o Elaborar el documento con diagrama conceptual.
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Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:
o Producto a entregar: documento con el mapa conceptual.
o Formato: PDF.
o Extension: libre.
o Para hacer el envio de la evidencia, remitase al drea de la actividad correspondiente y acceda al

espacio: Mapa conceptual sobre validacion de documentos. GA2-220501093-AA3-EVO01.

e Evidencia GA2-220501093-AA3-EV02. Elaboracion del informe de analisis con listas de chequeo para

la validacién de artefactos.

Esta evidencia se orienta hacia la elaboracidon de un documento informe para validar los artefactos del
software disefiados y que estén acordes con lo requerido por el cliente. Dicho informe debe ser validado
con el cliente para, de esta forma, validar que todos los requerimientos funcionales y de disefio se
presentan de acuerdo con lo requerido.

Elementos a tener en cuenta:

o Se deben seguir las normas basicas de presentacién de un documento escrito; es decir, el
documento debe tener como minimo una portada, introduccién, alcance, lista de requerimientos y
versién del documento.

o Elinforme debe evidenciar la implementacidn de caracteristicas paso a paso de cumplimiento.

o Elinforme debe evidenciar la implementacidn de estrategias de cumplimiento.

o Construir el documento de informe de artefactos entregados.

o Identificar los procesos y usuarios interesados.

o Validar con los usuarios los requerimientos encontrados.

o Elaborar el documento de lista de chequeo paso a paso.

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:
o Producto a entregar: informe técnico.
o Formato: PDF.

o Extension: libre.
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o Para hacer el envio de la evidencia, remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al
espacio: Elaboracidon del informe de analisis con listas de chequeo para la validacién de

artefactos. GA2-220501093-AA3-EV02.

3.2, Actividades de aprendizaje de la competencia Estructurar propuesta técnica de servicio de

tecnologia de la informacion segun requisitos técnicos y normativa (220501094)

En esta competencia se detalla la forma correcta de preparar, elaborar y presentar una propuesta técnica
de software de manera adecuada, siguiendo los pardmetros y especificaciones técnicas establecidas,

teniendo en cuenta, como insumo principal, las necesidades de los stakeholders o partes interesadas.
3.2.1. Actividad de aprendizaje GA2-220501094-AA1 - Determinar las especificaciones técnicas, a partir
del diagndstico de necesidades informdticas.

Esta actividad se centra en determinar especificaciones técnicas de una solucién de software, como son el

disefio y elaboracién de fichas técnicas, licencias de software y las condiciones econdémicas del producto.

Duracidn: 72 horas.

Materiales de formacién a consultar: para desarrollar esta actividad adecuadamente, se recomienda

revisar los contenidos presentados en el componente formativo “Especificaciones y gestion de proyectos
de software”.
Evidencias: a continuacion, se describen las acciones y las correspondientes evidencias que conforman la

actividad de aprendizaje:

e Evidencia GA2-220501094-AA1-EV01. Foro tematico - Licenciamiento de software.

Teniendo en cuenta que los licenciamientos de software son contratos que detallan los derechos legales y
el uso de una solucién de software, analice la realidad actual de este tema y exprese su concepto,
generando aportes significativos sobre los tipos de licencia existentes y cudles son los mas utilizados.

Como preguntas de orientacidn para realizar la participacién en el foro, se proponen las siguientes:
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o ¢Qué es software?
o ¢Qué es una licencia de software?
o Tipos de licencia de software.

o ¢Cuales son las mds adecuadas y por qué?

Realice seguimiento al foro y responda a un comentario de forma critico-reflexiva, de acuerdo con la
intervencidn que hayan realizado sus compafieros, demostrando construccidn de conocimiento frente a los
planteamientos que cada uno proponga.

Elementos a tener para la participacion en el foro:

o Estudiar detenidamente los conceptos y caracteristicas definidas en el componente formativo.

o Revisar los temas sugeridos como material complementario del componente formativo.

Lineamientos generales para el desarrollo de la evidencia:
o Para el desarrollo de la evidencia, remitase al drea de la actividad correspondiente y acceda al

espacio: Foro tematico - Licenciamiento de software. GA2-220501094-AA1-EVO01.

e Evidencia GA2-220501094-AA1-EV02. Disefio de las fichas técnicas para la recoleccion de la

informacion.

Las fichas técnicas son un documento que reune las caracteristicas de los productos de software
desarrollados y permite el registro e identificacidn de las fuentes de informacidn. Hay que disefiarlas
teniendo en cuenta los estdndares definidos en el componente formativo. Por este motivo, para esta

evidencia, se debe realizar una ficha, técnica teniendo en cuenta los siguientes aspectos:

o Estudiar detenidamente los conceptos y caracteristicas definidas en el componente formativo.

o Revisar los temas sugeridos como material complementario del componente formativo.

o Parala elaboracion de la ficha técnica, se debe apoyar en la normatividad; en este caso, se realizara
la ficha técnica tomando como referencia la Norma NTC ISO 9000 Sistema de Gestién de Calidad.

o Realizar el disefio de las fichas técnicas de acuerdo con la informacidn que se requiera recolectar.

Se debe hacer teniendo en cuenta las caracteristicas de las fuentes consultadas.
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Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:

O

O

Producto a entregar: ficha técnica para la recoleccién de la informacidn.

Formato: PDF o Excel.

Para hacer el envio de la evidencia, remitase al drea de la actividad correspondiente y acceda al
espacio: Diseio de las fichas técnicas para la recoleccion de la informacion. GA2-220501094-AA1-

EVO02.

e Evidencia GA2-220501094-AA1-EV03. Especificacidon de los referentes técnicos y estimacion de las

condiciones econdmicas.

Las especificaciones de los referentes técnicos son muy importantes en la elaboracién de una solucién de

software respecto a las necesidades de la empresa; por otra parte, la estimacién de las condiciones

econdmicas permite tener una proyeccion de lo que se puede desarrollar. Por este motivo, para esta

evidencia, se requiere realizar un informe, teniendo en cuenta lo siguiente:

Se deben seguir las condiciones basicas estipuladas en el componente formativo sobre
especificaciones de software.

Se deben estimar las condiciones técnicas y econdmicas de acuerdo con las caracteristicas de la
solucidon de software y las necesidades de la empresa.

Presentacién de un documento escrito, el documento debe tener como minimo una portada,

introduccion, contenido y conclusién.

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:

O

O

Producto a entregar: documento informe.

Formato: PDF.

Extensidn: minimo 7 hojas, maximo 10 de contenido.

Para hacer el envio de la evidencia, remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al
espacio: Especificacion de los referentes técnicos y estimacidn de las condiciones econémicas.

GA2-220501094-AA1-EV03.
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3.2.2. Actividad de aprendizaje GA2-220501094-AA2 - Realizar el andlisis de proveedores, a partir de las

fichas técnicas.
Esta actividad se centra en el estudio del analisis comparativo de proveedores, considerando costos,

cantidad y especificaciones técnicas para seleccionar las mejores opciones.

Duracidn: 12 horas.

Materiales de formacion a consultar: para desarrollar esta actividad adecuadamente, se recomienda

revisar los contenidos presentados en el componente formativo “Especificaciones y gestion de proyectos
de software”.
Evidencia: a continuacién, se describen las acciones y la correspondiente evidencia que conforma la

actividad de aprendizaje:

e Evidencia GA2-220501094-AA2-EVO01. Ficha técnica.

La ficha técnica es un documento que contiene la descripcion, caracteristicas y funciones de un
determinado producto; se podria afirmar que es el insumo inicial del cual se parte el desarrollo.
Por lo anterior y teniendo en cuenta los términos de referencia establecidos en el componente formativo

sobre la propuesta técnica, elabore la ficha técnica, basado en los siguientes conceptos:

o Descripciones.

o Caracteristicas.

o Funciones.

o Elformato debe ser de manera horizontal.
o Se pueden utilizar tablas de Word o Excel.

o Se debe enriquecer con un disefio o logo, como si fuera la papeleria de una empresa real.

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:
o Producto a entregar: ficha técnica.
o Formato: Excel o Word.

o Extension: libre.
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o Para hacer el envio de la evidencia, remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al

espacio: Ficha técnica. GA2-220501094-AA2-EVO01.

3.2.3. Actividad de aprendizaje GA2-220501094-AA3 - Elaborar la propuesta técnica y financiera, a

partir de los referentes establecidos.

Esta actividad se centra en que el aprendiz obtenga las competencias necesarias en los temas de
estimacion de costos de software y hardware, de acuerdo con las caracteristicas del negocio y la correcta
elaboracidn de una propuesta técnica en el estudio del andlisis comparativo de proveedores, considerando

costos, cantidad y especificaciones técnicas para seleccionar las mejores opciones.

Duracion: 24 horas.

Materiales de formacidn a consultar: para desarrollar esta actividad adecuadamente, se recomienda

revisar los contenidos presentados en el componente formativo “Especificaciones y gestion de proyectos
de software”.
Evidencias: a continuacidn, se describen las acciones y las correspondientes evidencias que conforman la

actividad de aprendizaje:

e Evidencia GA2-220501094-AA3-EV01. Disefio de tablas comparativas sobre presupuestos de

hardware y software.

Las tablas comparativas son utilizadas para estimar costos en el presupuesto de software y hardware. Por

tal motivo, disefie dichas tablas, teniendo en cuenta lo siguiente:

o Para elaborar el documento, se deben seguir las condiciones basicas estipuladas en el componente
formativo sobre la propuesta técnica.
o Presentacién de un documento escrito, el documento debe tener como minimo una portada,

introduccion, contenido y conclusién.

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:

o Producto a entregar: disefio de tablas comparativas sobre presupuestos de hardware y software.
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Formato: PDF, Word o Excel.

Extension: libre.

Para hacer el envio de la evidencia, remitase al drea de la actividad correspondiente y acceda al
espacio: Disefo de tablas comparativas sobre presupuestos de hardware y software. GA2-

220501094-AA3-EVO01.

e Evidencia GA2-220501094-AA3-EV02. Propuesta técnica y econdmica para la implementacion del

proyecto.

La propuesta técnica es el documento que se entrega al posible cliente, en el cual se detalla la estrategia a

desarrollar, para darle solucién a un problema existente, por medio de una solucidn de software.

Por lo anterior y teniendo en cuenta los términos de referencia establecidos en el componente formativo,

elabore la propuesta técnica, la cual debe tener el siguiente contenido:

Presentacién y saludos.

Alcance de la propuesta.

Valoracidn de la situacion.

Opciones de propuesta.

Estimacidn de costos.

Cotizacion.

Términos y condiciones.

La propuesta se debe enriquecer con un disefio o logo, como si fuera la papeleria de una empresa
real.

Minimo debe tener dos (2) opciones de propuestas técnicas, con su respectiva cotizacién.

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:

O

O

Producto a entregar: propuesta técnica.

Formato: PDF o Word.

Para hacer el envio de la evidencia, remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al
espacio: Propuesta técnica y econdmica para la implementacion del proyecto. GA2-220501094-

AA3-EVO02.
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3.2.4. Actividad de aprendizaje GA2-220501094-AA4 - Presentar la propuesta técnica y econémica, de

acuerdo con las condiciones del contrato a desarrollar.
Esta actividad se centra en la presentacién de la propuesta técnica y econdmica, con los debidos ajustes

obtenidos como resultado de las sugerencias y la negociacion tecnolégica.

Duracidn: 36 horas.

Materiales de formacién a consultar: para desarrollar esta actividad adecuadamente, se recomienda

revisar los contenidos presentados en el componente formativo “Especificaciones y gestion de proyectos
de software”.
Evidencias: a continuacidn, se describen las acciones y las correspondientes evidencias que conforman la

actividad de aprendizaje:

e Evidencia GA2-220501094-AA4-EV01. Taller. Especificacion del modelo conceptual y propuesta

técnica del proyecto de software.

Una propuesta técnica se centra en proporcionar informacion sobre una solucidn de software para resolver
un problema de un negocio automatizando un proceso; esta puede ser presentada en diferentes formatos,
dependiendo del proyecto y del objetivo previsto.

Por consiguiente, en este taller, realizara una presentacién de una propuesta técnica, definiendo los
conceptos basicos y la estructura.

Elementos a tener en cuenta en el documento del informe técnico:

e Leer detenidamente los conceptos basicos definidos en el componente formativo de la propuesta
técnica.

® Se deben seguir las normas basicas de presentacion de un documento escrito, es decir, el
documento debe tener, como minimo, portada, introduccidn, alcance, lista de requerimientos y
versién del documento.

e Realizar un glosario de terminologia utilizada en una propuesta técnica: presupuestos, teoria,

costos, términos de referencia.
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e Desarrollar una propuesta técnica de software alternativa a la que se esta trabajando.

e Consultar material referente al tema para enriquecer el producto.

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:
o Producto a entregar: informe técnico.
o Formato: PDF.
o Extension: libre.
o Para hacer el envio de la evidencia, remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al
espacio: Taller. Especificacion del modelo conceptual y propuesta técnica del proyecto de

software. GA2-220501094-AA4-EV01.

e Evidencia GA2-220501094-AA4-EV02. Propuesta técnica y econdmica con ajustes.

Con base en la propuesta técnica desarrollada, realizar los respectivos ajustes técnicos, de acuerdo con los
resultados de la negociacion y las sugerencias del cliente.
Para ello, teniendo en cuenta los términos de referencia establecidos en el componente formativo, realizar

los ajustes a la propuesta técnica presentada; esta debe tener:

o Presentacién y saludos.

o Alcance de la propuesta.

o Valoracidn de la situacion.

o Opciones de propuesta.

o Estimar costos.

o Cotizacion.

o Términos y condiciones.

o La propuesta se debe enriquecer con un disefio o logo, como si fuera la papeleria de una empresa

real.

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:
o Producto a entregar: propuesta técnica con las correcciones sugeridas.

o Formato: PDF.
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o Extensiodn: libre.
o Para hacer el envio de la evidencia, remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al

espacio: Propuesta técnica y econdmica con ajustes. GA2-220501094-AA4-EV02.

3.3. Actividades de aprendizaje de la competencia Razonar cuantitativamente frente a situaciones
susceptibles de ser abordadas de manera matematica en contextos laborales, sociales y personales

(240201528)

La habilidad para interpretar, relacionar y analizar operaciones matematicas en el contexto cotidiano, es
primordial para el desempefio de las diferentes actividades que se tienen en el entorno laboral, social y
personal. De ahi la importancia de adquirir conocimientos que faciliten la toma de decisiones, mediante la

comprension de datos, medidas, simbolos, etc., para aplicarlos en los momentos frecuentes.

3.3.1. Actividad de aprendizaje GA2-240201528-AA1 - Desarrollar procedimientos aritméticos aplicados

a la resolucion de problemdticas de la vida cotidiana.

En esta actividad de aprendizaje, es importante conocer e interpretar los procedimientos aritméticos y
algebraicos, para abordar situaciones problema, comprendiendo no solo ecuaciones, variables, datos, sino

generando resultados a favor, en el area aplicada.

Duracion: 12 horas.

Material de formacidn: para desarrollar esta actividad adecuadamente, se recomienda revisar los

contenidos presentados en el componente formativo “Matematicas nivel basico”.
Evidencia: a continuacidn, se describen las acciones y la correspondiente evidencia que conforma la

actividad de aprendizaje:

e Evidencia GA2-240201528-AA1-EV01. Cuestionario: procedimientos aritméticos.

Para el desarrollo de esta actividad, en primera instancia, consulte el anexo “Preguntas-conjuntos”, en el
gue se presenta una serie de preguntas similares a las que encontrara en la evaluacién; pruebe resolverlas
y comente cualquier inquietud al instructor. Luego, debe responder la evaluacion disponible en la

plataforma.
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Antes de responder las preguntas, es importante tener en cuenta lo siguiente:

o Revisar el material de formacidn (conjuntos numéricos, operaciones aritméticas, razones y
proporciones), seguramente le permitird comprender, con detalle, los conceptos.

o Debe responder la totalidad de las preguntas, formuladas en la evaluacién en linea.

Lineamientos generales para el desarrollo de la evidencia:
o Para el desarrollo de la evidencia, remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al

espacio: Cuestionario: procedimientos aritméticos. GA2-240201528-AA1-EVO01.

3.3.2. Actividad de aprendizaje GA2-240201528-AA2 - Resolver problemas de aplicacion de situaciones

de los contextos productivo y social, a partir del uso de herramientas matematicas.

El razonamiento e interpretacion matematico es fundamental para el desempenfio profesional, personal y
social de los seres humanos, pero este puede optimizarse con el apoyo de herramientas que faciliteny

optimicen las operaciones ejecutadas.

Duracidn: 12 horas

Material de formacidn: para desarrollar esta actividad adecuadamente, se recomienda revisar los

contenidos presentados en el componente formativo “Matematicas nivel medio”.
Evidencia: a continuacidn, se describen las acciones y la correspondiente evidencia que conforma la

actividad de aprendizaje:

e Evidencia GA2-240201528-AA2-EV01. Informe: planteamiento de ecuacién.

Para esta actividad se toma, como estrategia, el aprendizaje basado en problemas, en el que usted
resolvera un problema de aplicacion, utilizando las herramientas matematicas propuestas en el material de

formacidén del componente “Matematicas nivel medio”.
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Problema de aplicacion
Una firma de arquitectos, en una estrategia de mercadeo muy innovadora, busca entregar a cada uno de

sus clientes una casa, a escala, de chocolate, como la que se ve en la siguiente figura.

Figura 1

Prototipo de casa de chocolate

Nota. Tomada de Getty Images/iStockphoto.

La reposteria que contrataron para llevar a cabo dicho proyecto, tiene dos inconvenientes. El primero es el
uso 6ptimo de la materia prima en el disefio de las casas y, el segundo, es encontrar una opcién
econdmicamente viable para el empaque de la casa, pues al ser comestible, debe estar protegida con una
vitrina de metacrilato.

Se solicita que, para aportar a la solucién de esta situacién, realice lo siguiente:

a. Plantee una ecuacién que represente el area total de la casa de chocolate.

b. Busque una funcién que represente el costo total de una casa de chocolate, frente a la cantidad de
casas de chocolate. Para esto, debe tener en cuenta que hay unos gastos fijos, como el costo de la
materia prima, el salario de los reposteros, costo del material de la vitrina en la que se entregard la
casa, entre otros.

¢. Proponga una solucidn mas rentable, para la entrega de casas de chocolate.

d. Plasmar estos resultados en un documento donde justifique la solucidn que le dio al problema.
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Informe planteamiento de ecuacion
Para el desarrollo de esta evidencia, deberd elaborar un informe en el que se aborden los siguientes

puntos:

o Portada.
o La ecuacion que define el area total de la casa y su respectiva explicacién.

La funcién que relaciona el costo de produccién de las casas frente a la cantidad de casas de

O

chocolate, con su respectiva justificacion.

Propuesta de mejora de proceso.

O

o Conclusiones.

Bibliografia (se puede apoyar en la biblioteca virtual del SENA http://biblioteca.sena.edu.co/).

O

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:
o Producto a entregar: informe del planteamiento de la ecuacién.
o Formato: PDF.
o Para hacer el envio de la evidencia, remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al

espacio: Informe: planteamiento de ecuacion. GA2-240201528-AA2-EVO01.
3.3.3. Actividad de aprendizaje GA2-240201528-AA3 - Realizar un muestreo estadistico acerca de una
situacion contextualizada en la vida diaria.
Esta actividad se centra en el tratamiento de la informacidn para solucionar problemas del entorno

productivo y social, gracias a la fundamentacion adquirida en matematicas.

Duracidn: 12 horas

Material de formacidn: para desarrollar esta actividad adecuadamente, se recomienda revisar los

contenidos presentados en el componente formativo “Matematicas nivel intermedio”.
Evidencia: a continuacién, se describen las acciones y la correspondiente evidencia que conforma la

actividad de aprendizaje:
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Evidencia GA2-240201528-AA3-EV01. Video sustentacion.

Para esta actividad se toma, como estrategia, el aprendizaje estudio de caso, en el que usted debe realizar

el analisis de la informacidén presentada, utilizando las herramientas matematicas propuestas en el

componente “Matematica nivel intermedio”.

Caso de estudio

Censo de poblacion y vivienda en Colombia

Busque informacidn en la pagina oficial sobre el tltimo censo realizado en Colombia, el cual da cuenta de la

poblacién y vivienda, a partir de un conteo y caracterizacion de los habitantes colombianos, asi como de sus

viviendas y hogares, constituidos en el pais.

Con esta informacién obtenida, se pretende generar informacién estadistica relevante, que es un referente

para la toma de decisiones en el orden politico, econdmico y bienestar social, entre otros.

La informacion se presenta distribuida en tres categorias:

(https://www.dane.gov.co/index.php/estadisticas-por-tema/demografia-y-poblacion/censo-nacional-de-

poblacion-y-vivenda-2018):

é¢Cudantos somos? Presenta la distribucién de la poblacidn por sexo, grupos de edad (estructura de
la poblacién) y el porcentaje de personas (proporcidn) que tienen dificultades para realizar
actividades cotidianas, asi como las que saben leer y escribir, las que asisten a alguna institucién
educativa en los departamentos y municipios de la regidn, nivel educativo alcanzado, fecundidad
por grupos de edad, promedio de hijos por mujer. También se presenta informaciéon de migracion
interdepartamental en el Ultimo afo, caracteristicas de los extranjeros residentes en Colombia
(sexo, edad, ocupacion, nivel educativo), inmigracidn internacional en los Ultimos cinco afos y el
ultimo afio.

éDoénde estamos? Muestra la distribucién por ubicacion geografica de la poblacién, los hogares y
las viviendas en el territorio nacional (cabeceras municipales, rural disperso, centros poblados), asi
como el lugar de nacimiento de los residentes en los departamentos y municipios de la region.
También se presentan los indicadores demograficos por departamento: la tasa de alfabetismo y el

porcentaje (proporcion) de migracion interna en el departamento.
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o ¢éCémo vivimos? Evidencia el total de hogares y viviendas, su uso (residencial o mixto), su
distribucién por tipo (casa, apartamento, cuarto, étnica), el acceso a servicios publicos, de donde
obtienen el agua los hogares, para preparar los alimentos; ademas, el porcentaje de personas
(proporcion) por hogar en los departamentos y municipios de la region, los tipos de hogar
(unipersonal, nuclear, monoparental, extensos), y porcentaje de mujeres y hombres que son jefes

de hogar.

Ahora, realice un analisis detallado de la informacién, revise si existen graficos estadisticos que soporten
dicha informacidn; en caso de no encontrarlos, elaborarlos (por ejemplo, histogramas, diagramas de barras,
diagramas circulares, entre otros, dependiendo de las variables analizadas).

A partir de la informacién consultada, determine las variables que fueron objeto de medicién en este censo
Yy, precise, a partir de ello, cdmo estos datos son esenciales para determinar el desarrollo de las variables
demograficas (por ejemplo, el tamafio de los hogares, el indice de envejecimiento, el indice de juventud, los
fendmenos migratorios dentro del pais y, desde y hacia el exterior, por mencionar algunos).

Con base en los resultados obtenidos, por medio de un video promocional, exponga las conclusiones

extraidas de la consulta del caso; el video debe incluir:

o Presentacién inicial.

o Explicacién del instrumento usado para la recoleccién de datos y la caracterizacién de los mismos.

o Tablasy graficos (utilice colores adecuados para la presentacion de graficos).

o Anadlisis de la informacidn tabulada o graficada.

o Conclusiones con base en el analisis de la informacion.

o Procure utilizar colores adecuados en toda la presentacion; si va a hacer uso de imagenes, estas
deben ser acordes con el tema tratado y con el publico al que se va a presentar.

o Pruebe ayudarse con el siguiente texto: https://rua.ua.es/dspace/bitstream/10045/4412/2/02-

Consejos%20buena%20presentaci%C3%83%C2%B3n.pdf
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Tenga en cuenta los siguientes términos de referencia de forma:

o Grabar un video de la presentacion de su propuesta de lanzamiento. Esta debe tener una duracién
de maximo 5 minutos.

o Elvideo debe estar editado y poseer buena calidad de audio.

o Se debe expresar el proceso y la solucion a este (idea propuesta).

o Elaprendiz debe ser el presentador del video.

o Se pueden utilizar ayudas audiovisuales, que permitan comprender mucho mas la propuesta.

o No hay limite para la creatividad.

o Alfinal del video, deben aparecer los créditos con los datos del aprendiz.
Especificaciones técnicas del video:

o Formato de grabacién: MP4.

o Resolucién: minimo 720 pixeles.

o Equipos recomendados para hacer la grabacidn: teléfono celular, cdmaras digitales, cdmaras de
computador, camaras de accion, entre otras.

o Programas recomendados para hacer la edicion del video: Windows Movie Maker, Adobe

Premiere, IMovie, Adobe Spark, entre otros.

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:
o Producto a entregar: video sustentacion.
o Formato de entrega: MP4.
o Resolucién: minimo 720 pixeles.
o Para hacer el envio de la evidencia, remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al

espacio: Video sustentacion. GA2-240201528-AA3-EV01.
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3.3.4. Actividad de aprendizaje GA2-240201528-AA4 - Sistematizar el cdlculo de perimetros, dreas y

volumenes de figuras planas y solidos regulares, a partir de un algoritmo.

Una vez apropiadas las anteriores actividades de aprendizaje, la verificacidn de los resultados de
operaciones realizadas, se torna en un aspecto fundamental para la elaboracidn de informes y propuestas

gue den solucién a los problemas planteados.

Duracidn: 12 horas

Material de formacidn: para desarrollar esta actividad adecuadamente, se recomienda revisar los

contenidos presentados en el componente formativo “Matematicas nivel avanzado”.
Evidencia: a continuacion, se describen las acciones y la correspondiente evidencia que conforma la

actividad de aprendizaje:

e Evidencia GA2-240201528-AA4-EV01. Algoritmo para el calculo de areas y volimenes.

Realice un algoritmo donde muestre la solucién al problema

La elaboracién de esta evidencia, consiste en proponer un algoritmo que permita calcular el areay
perimetro de figuras planas y el volumen de sdlidos regulares, valiéndose de herramientas
computacionales.

Se recomienda lo siguiente:

a. Consultar las figuras geométricas y las formulas que definen tanto el drea, como el volumen, segun
sea el caso. Para ello se recomienda el apoyo de recursos multimedia y otras alternativas
bibliogréficas, a las que usted tenga acceso.

b. Puede guiarse por el siguiente material multimedia, el cual le ayudara a orientarse frente al disefio
del algoritmo (revise la videografia que se encuentra en

https://www.youtube.com/watch?v=XJNdP-kxgUE).

c. Después de tener la informacidn completa y organizada, disefie un algoritmo.
d. Piense en la siguiente pregunta: si tuviera un sélido irregular, ¢ qué método utilizaria para calcular
el volumen?

e. Realice una presentacion donde explique la solucién al problema dado.
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Para la entrega de esta evidencia, la presentacion debe tener:

o Introduccioén.

o Problema planteado.

o Lainformacion recolectada de férmulas y figuras.
o Elalgoritmo disefiado (incluyendo el proceso).

o Conclusiones.

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:
o Producto a entregar: algoritmo para el calculo de dreas y volimenes.
o Formato: PDF.
o Para hacer el envio de la evidencia, remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al

espacio: Algoritmo para el cdlculo de areas y volimenes. GA2-240201528-AA4-EVO01.

3.4. Actividades de aprendizaje de la competencia Interactuar en lengua inglesa de forma oral y
escrita dentro de contextos sociales y laborales segtn los criterios establecidos por el Marco Comun

Europeo de Referencia para las Lenguas (240202501)

Desenvolverse como hablante de una segunda lengua vincula, sin lugar a dudas, la necesidad de
comprender cada contexto en que el individuo tenga alguna experiencia, bien sea personal, laboral o
profesional, social o técnica. Apropiarse del lenguaje justo, para cada contexto y situacion cotidiana o
extraordinaria, aporta al hablante herramientas no solo de comprensién, también de seguridad y confianza
para el desarrollo de sus habilidades lingtisticas, sociales, actitudinales y de desempefio suficiente como

sujeto aportante.
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3.4.1. Actividad de aprendizaje GA2-240202501-AA1 - Reportar opiniones sobre situaciones cotidianas y

laborales, pasadas y futuras, en contextos sociales.

Dentro del desarrollo de la competencia comunicativa en inglés, es fundamental ser capaz de expresar
opiniones y puntos de vista acerca de las situaciones a las que el aprendiz se enfrenta diariamente, tanto en
su contexto social, como en su contexto laboral.

El aprendiz estd llamado a ser observador y critico; por esta razén, es muy importante que conozca la
estructura y el vocabulario apropiados para dar su opinién acerca de diferentes tematicas relacionadas
directamente con su quehacer profesional.

Es importante seguir las indicaciones del instructor en cuanto a la mejor manera de apropiar el material del

curso y la correlacion que tiene este, con el programa de formacién.

Duracion: 48 horas.

Material de formacidn: para desarrollar esta actividad adecuadamente, se recomienda revisar los

contenidos presentados en el componente formativo “English Level 2 MCER A1.2".
Evidencias: a continuacién, se describen las acciones y las correspondientes evidencias que conforman la

actividad de aprendizaje.

e Evidencia GA2-240202501-AA1-EV01. Cuestionario.

Presente un cuestionario (evaluacion en linea), para evaluar comprension lectora y gramatical del nivel
(English Level 2 MCER A1.2), el cual consta de quince preguntas (15) y un tiempo aproximado de 45

minutos.

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:
o Producto a entregar: cuestionario con preguntas, de acuerdo con los temas relacionados del
segundo nivel “English Level 2 MCER A1.2”.
o Para el desarrollo de la evidencia, remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al

espacio: Cuestionario. GA2-240202501-AA1-EVO01.
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e Evidencia GA2-240202501-AA1-EV02. Video entrevista virtual.

Con el apoyo de uno de sus companieros y, una vez apropiado el material de estudio del segundo nivel,
realice un video, en el cual efectie una presentacién de una entrevista de trabajo, postuldndose para un
empleo relacionado con su perfil profesional. Luego de ser entrevistado, intercambie el rol con su
compafiiero, para convertirse en el entrevistador.

Durante la entrevista, deberd responder las siguientes preguntas:

Tell us about yourself.

What motivates you?

What are your hobbies?

What are your future plans if you get this job?

What are your future goals, or what are your career goals?
What do you see as a major success in your life?

Why did you leave your last job?

© N O U A W N R

Where do you see yourself in 5 years?

Para realizar la grabacion de la entrevista virtual, puede programar un encuentro sincrénico a través de
Skype, Zoom, Meet o Teams, con su compafiero de trabajo y realizar la grabacion de la entrevista, para

luego guardarla.

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:

o Producto a entregar: video de la entrevista virtual de trabajo. Una vez finalizada la grabacién de la
entrevista, debe cargar el video a YouTube o Vimeo, con su cuenta de correo personal o
institucional; compruebe que no tenga restricciones de visualizacién, para que pueda compartir el
enlace para visualizarlo.

o Formato: Word o PDF con los datos basicos del entrevistado, entrevistador y la URL del video.
Tenga en cuenta que se debe garantizar la visualizacion del video.

o Extension: de 3 a 5 minutos.

o Para hacer el envio de la evidencia, remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al

espacio: Video entrevista virtual. GA2-240202501-AA1-EV02.
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e Evidencia GA2-240202501-AA1-EV03. Cronica.

Seleccione un personaje icdnico y con trayectoria importante en el mundo, de acuerdo con su perfil
profesional (Ejemplo: en la moda, un personaje iconico es Agatha Ruiz de la Prada) y busque en Internet,
informacién acerca de él o ella; a partir del personaje seleccionado, realice una crdnica escrita con los

hechos mas importantes y las situaciones mads relevantes en la trayectoria profesional del personaje.

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:

o Extensidn: el documento escrito serd maximo de 1 pagina y una extensién entre 200 y 500
palabras, con tipo de letra Arial, tamafio 12 e interlineado 1.5 lineas. Es ideal tener cuidado con las
estructuras gramaticales utilizadas; deben ser coherentes con las tematicas examinadas en el
material de estudio.

o Formato: documento escrito en Word y se debera exportar a PDF.

o Para hacer el envio de la evidencia, remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al

espacio: Crénica. GA2-240202501-AA1-EV03.

3.4.2. Actividad de aprendizaje GA2-240202501-AA2 - Expresar opiniones sobre situaciones cotidianas y

laborales actuales, pasadas y futuras, en contextos sociales.

Dentro de los procesos de aprendizaje de una lengua, exteriorizar lo aprendido, es uno de los mas valiosos
aportes. Dentro de este contexto, se abordaran temas como el vecindario y las actividades que se estan
realizando.

Es importante seguir las indicaciones del instructor, en cuanto a la mejor manera de apropiar el material del

curso y la correlacion que tiene este, con el programa de formacion.

Duracidn: 48 horas.

Material de formacidn: para desarrollar esta actividad adecuadamente, se recomienda revisar los

contenidos presentados en el componente formativo “English Level 3 MCER A2.1".
Evidencias: a continuacion, se describen las acciones y las correspondientes evidencias que conforman la

actividad de aprendizaje:
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e Evidencia GA2-240202501-AA2-EV01. Cuestionario.

Presente un cuestionario, de acuerdo con el contenido formativo del tercer nivel “English Level 3 MCER

A2.1”. El cuestionario consta de quince preguntas (15) y un tiempo aproximado de 30 minutos.

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:
o Producto a entregar: cuestionario con preguntas de acuerdo con la informacién brindada en el
tercer nivel.
o Para el desarrollo de la evidencia, remitase al drea de la actividad correspondiente y acceda al

espacio: Cuestionario. GA2-240202501-AA2-EV01.

e Evidencia GA2-240202501-AA2-EV02. Presentacion.

De acuerdo con la tematica estudiada en el tercer nivel, realice una presentacion en inglés y en formato de
video, un lugar turistico de su regién; lleve a cabo un corto video activando su cdmara web, con el fin de
identificar, de forma oral, en el cual incluye la descripcién y razén de popularidad del municipio o ciudad.
Para la elaboracion del video con la cdmara web, tenga en cuenta el desarrollo de un guion o estructura a
través de una herramienta como PowerPoint, Emaze, Prezi en la que se dispongan algunas diapositivas con

imdagenes y textos, para dar cuenta de la presentacidn del lugar.

Diapositivas: durante el desarrollo de la presentacidn oral es ideal que presente entre 3 y 5 diapositivas,

donde se incluyan los siguientes elementos:

o Diapositiva de portada (datos basicos del aprendiz, nombre del curso, instructor y nombre de la
actividad).

o Ddnde se encuentra.

o ¢éCdédmo es? (Use adjetivos para describirlo, como colores, comparativos, entre otros).

o ¢Qué elementos hay en ese lugar? (montes, rios, casas, etc.).

o Describa de forma detallada, algin elemento importante de ese lugar.
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o ¢éQué sensaciones transmite ese lugar? (alegria, paz, felicidad, estrés, agobio, tristeza, miedo
misterio, terror).

o Opinién personal. ¢Por qué ha elegido ese lugar?

Estructura del video con cdmara web: cuando grabe el video, tenga en cuenta que las fotos, imagenes y
textos que use en las diapositivas, deben ser un apoyo visual para denotar buena pronunciaciény su

aprendizaje inicial, sobre las temdticas del tercer nivel.

Para la realizacion de la emisidn del video, debera encender su cdmara web y mostrar la pantalla con las
diapositivas creadas. La recomendacion es utilizar alguna herramienta digital que permite grabar el video y
la pantalla como: Screencast-o-Matic, Loom, Camtasia, recordscreen.io, scrnrcrd.com, e incluso existen
aplicaciones como X Recorder, para que pueda realizarlo desde su teléfono movil. Lo importante es mostrar
las diapositivas, su cdmara web, e ir realizando su presentacién de forma oral.

Una vez finalizado el video, debe cargarlo a YouTube o Vimeo, con su cuenta de correo personal o
institucional; compruebe que no tenga restricciones de visualizacidn, para que pueda compartir el enlace

para visualizarlo.

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:
o Producto a entregar: documento con los datos del aprendiz y enlace del video.
o Formato: Word o PDF con la URL del video.
o Extension: de 2 a 5 minutos.
o Para hacer el envio de la evidencia, remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al

espacio: Presentacion. GA2-240202501-AA2-EV02.

e Evidencia GA2-240202501-AA2-EV03. Documento escrito.

Elabore un documento escrito, a modo de correo electrénico, donde se realiza la postulacién a un puesto
de trabajo, incluyendo datos relevantes de la hoja de vida y haciendo uso efectivo de la Netiqueta.

La estructura general del documento escrito, debe ser la siguiente:
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Titulo (asunto): debe enmarcar la idea general del mensaje y describir, brevemente, la tematica de
este. No limitarse a una sola palabra.
Saludo: redacte un saludo que exprese un grado de cordialidad, el cual debe ser coherente y
mantenerse a lo largo del mensaje.
Cuerpo del mensaje: incluya la palabra "solicitud" y el cargo al cual se postula. El objetivo principal
de escribir el correo electrdnico para la solicitud de empleo, es que la entidad que puede
contratarlo conozca algunas de las posesiones imperativas que deben formar parte de su saber
profesional:

= El propésito de la solicitud de empleo.

= Qué trabajo esta solicitando.

= Habilidades para desempenfiar el trabajo al cual se postula.

= Qué tiene que ofrecer a la empresa.

= Datos basicos para que el destinatario pueda ponerse en contacto.
Despedida: cierre el mensaje en el que se reafirme el grado de formalidad, utilizado en el saludo y
en el cuerpo de la carta.

Dato remitente: ubique los datos conformados por nombres, lugar de origen, profesion.

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:

O

Extensidn: el mensaje de correo, escrito a modo correo electrdnico, serd de maximode 1a 3
paginas y una extensién entre 200 y 400 palabras, con tipo de letra Arial, tamafio 12 e interlineado
1.5 lineas. Es ideal tener cuidado con redaccién y las estructuras gramaticales utilizadas deben ser
coherentes con las temdticas examinadas en el material de estudio.

Formato: documento escrito en Word y se debera exportar a PDF.

Para hacer el envio de la evidencia, remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al

espacio: Documento escrito. GA2-240202501-AA2-EV03.
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Evidencias de aprendizaje

4
SENA

N

Criterios de evaluacion

Técnicas e instrumentos de

evaluacion

Evidencia de conocimiento:
Foro tematico - Lenguaje
Unificado de Modelado (UML).
GA2-220501093-AA1-EVO1.

Interpreta el informe de
requisitos para modelar las
funciones del software.
Elabora diagramas de casos
de uso de acuerdo con los
estandares actuales
mediante Lenguaje
Unificado de Modelado
(UML).

Genera plantillas
extendidas de casos de uso
expresando la intencién de
las acciones a desarrollar.
Realiza diagramas de

actividades exponiendo

detalles de los casos de uso.

Documenta las actividades
de analisis a través de un
informe.

Elabora el modelo entidad
relacién de acuerdo con los

requisitos del software.

Lista de chequeo:

IE-GA2-220501093-AA1-EVO1

Evidencia de desempeiio:
Elaboraciéon de diagramasy
plantillas para casos de uso del

proyecto.

Interpreta el informe de
requisitos para modelar las

funciones del software.

Lista de chequeo:

IE-GA2-220501093-AA1-EV02
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Evidencias de aprendizaje

SENA

Criterios de evaluacion

Técnicas e instrumentos de

evaluacion

GA2-220501093-AA1-EVO02.

Elabora diagramas de casos
de uso de acuerdo con los
estandares actuales
mediante Lenguaje
Unificado de Modelado
(UML).

Genera plantillas
extendidas de casos de uso
expresando la intencién de
las acciones a desarrollar.
Realiza diagramas de

actividades exponiendo

detalles de los casos de uso.

Documenta las actividades
de analisis a través de un
informe.

Elabora el modelo entidad
relacién de acuerdo con los

requisitos del software.

Evidencia de desempeiio:
Elaboracién de historias de
usuario del proyecto.

GA2-220501093-AA1-EVO3.

Interpreta el informe de
requisitos para modelar las
funciones del software.
Elabora diagramas de casos
de uso de acuerdo con los
estandares actuales
mediante Lenguaje
Unificado de Modelado
(UML).

Lista de chequeo:

IE-GA2-220501093-AA1-EV03
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Evidencias de aprendizaje Criterios de evaluacién Técnicas e instrumentos de

evaluacion

e Genera plantillas
extendidas de casos de uso
expresando la intencién de
las acciones a desarrollar.

e Realiza diagramas de
actividades exponiendo
detalles de los casos de uso.

e Documenta las actividades
de analisis a través de un
informe.

e Elabora el modelo entidad
relacién de acuerdo con los

requisitos del software.

Evidencia de producto: e Interpreta el informe de Lista de chequeo:

Diagramas y documentacion de requisitos para modelar las | IE-GA2-220501093-AA1-EV04
actividades del proyecto. funciones del software.

GA2-220501093-AA1-EV0A4. e Elabora diagramas de casos

de uso de acuerdo con los
estandares actuales
mediante Lenguaje
Unificado de Modelado
(UML).

e Genera plantillas
extendidas de casos de uso
expresando la intencién de

las acciones a desarrollar.
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Evidencias de aprendizaje

SENA

Criterios de evaluacion Técnicas e instrumentos de

evaluacion

e Realiza diagramas de
actividades exponiendo
detalles de los casos de uso.

e Documenta las actividades
de analisis a través de un
informe.

e Elabora el modelo entidad
relacién de acuerdo con los

requisitos del software.

Evidencia de desempeiio:

Elaboracién de los diagramas del

modelo de dominio del proyecto.

GA2-220501093-AA2-EVO1.

e Representa el negocio en Lista de chequeo:
términos de clases IE-GA2-220501093-AA2-EV01
abstractas generando un
modelo de dominio

consistente.

Evidencia de conocimiento:
Mapa conceptual sobre
validacién de documentos.

GA2-220501093-AA3-EVO1.

e Elabora listas de chequeo Lista de chequeo:
para validacién de la IE-GA2-220501093-AA3-EV01
documentacién de analisis.

e Evallaelinforme de
andlisis teniendo en cuenta
la calidad de los artefactos
generados y la respuesta al
cumplimiento de requisitos.

e Realiza mejorasala
documentacién de analisis
de acuerdo con los

resultados de la evaluacion.

GFPI-F-135 V02



SENA

Evidencias de aprendizaje Criterios de evaluacién Técnicas e instrumentos de

evaluacion

e Realiza prototipo inicial del
software de acuerdo con los

casos de uso identificados.

Evidencia de desempeiio: e Elabora listas de chequeo Lista de chequeo:
Elaboracion del informe de para validacion de la IE-GA2-220501093-AA3-EV02
analisis con listas de chequeo documentacion de andlisis.

para la validacién de artefactos. e Evallaelinforme de

GA2-220501093-AA3-EVO02. analisis teniendo en cuenta

la calidad de los artefactos
generados y la respuesta al
cumplimiento de requisitos.
e Realiza mejorasala
documentacion de analisis
de acuerdo con los
resultados de la evaluacién.
e Realiza prototipo inicial del
software de acuerdo con los

casos de uso identificados.

Evidencia de conocimiento: e Disefa formatos de fichas Lista de chequeo:

Foro tematico - Licenciamiento de técnicas de acuerdo con IE-GA2-220501094-AA1-EV01
software. estandares.

GA2-220501094-AA1-EVO1. e Elabora referentes técnicos

de acuerdo con

normatividad legal vigente.
e Dimensiona las licencias de

software de acuerdo con las

caracteristicas de la
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Evidencias de aprendizaje Criterios de evaluacién Técnicas e instrumentos de

evaluacion

solucidn y las necesidades
de la empresa.

e Estima condiciones técnicas
y econdémicas de acuerdo
con las caracteristicas de la
solucidn de software y las

necesidades de la empresa.

Evidencia de desempeiio: e Disena formatos de fichas Lista de chequeo:

Disefio de las fichas técnicas para técnicas de acuerdo con IE-GA2-220501094-AA1-EV02
la recoleccion de la informacion. estandares.

GA2-220501094-AA1-EV02. e Elabora referentes técnicos

de acuerdo con
normatividad legal vigente.

e Dimensiona las licencias de
software de acuerdo con las
caracteristicas de la
solucién y las necesidades
de la empresa.

e Estima condiciones técnicas
y econdmicas de acuerdo
con las caracteristicas de la
solucién de software y las

necesidades de la empresa.

Evidencia de producto: e Disefla formatos de fichas Lista de chequeo:
Especificacidn de los referentes técnicas de acuerdo con IE-GA2-220501094-AA1-EV03
técnicos y estimacion de las estandares.

condiciones econdmicas.

GA2-220501094-AA1-EVO3.
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Evidencias de aprendizaje

SENA

Criterios de evaluacion

Técnicas e instrumentos de

evaluacion

e Elabora referentes técnicos

de acuerdo con
normatividad legal vigente.

e Dimensiona las licencias de
software de acuerdo con las
caracteristicas de la
solucidn y las necesidades
de la empresa.

e Estima condiciones técnicas
y econdmicas de acuerdo
con las caracteristicas de la
solucién de software y las

necesidades de la empresa.

Evidencia de producto:
Ficha técnica.

GA2-220501094-AA2-EVO1.

e Elabora andlisis
comparativo de
proveedores considerando
costos, cantidad y
especificaciones técnicas

definidas.

Lista de chequeo:

IE-GA2-220501094-AA2-EV01

Evidencia de desempeiio:
Disefo de tablas comparativas
sobre presupuestos de hardware
y software.

GA2-220501094-AA3-EVO1.

e Estima costos de software y
hardware de acuerdo con
las caracteristicas del
negocio.

e Documenta la propuesta
técnica segun las
especificaciones de la

solucidén de software.

Lista de chequeo:

IE-GA2-220501094-AA3-EV01
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Evidencias de aprendizaje

SENA

Criterios de evaluacion

Técnicas e instrumentos de

evaluacion

Evidencia de producto:
Propuesta técnica y econdmica
para la implementacidn del
proyecto.

GA2-220501094-AA3-EV02.

e Estima costos de software y

hardware de acuerdo con
las caracteristicas del
negocio.

e Documenta la propuesta
técnica segun las
especificaciones de la

solucidon de software.

Lista de chequeo:

IE-GA2-220501094-AA3-EV02

Evidencia de conocimiento:
Taller. Especificacién del modelo
conceptual y propuesta técnica
del proyecto de software.

GA2-220501094-AA4-EVO1.

e Realiza la presentacion de
la propuesta segun
propésitos de la
negociacion.

e Documenta las sugerencias
del cliente segun la
necesidad del negocio.

e Ajusta los parametros
técnicos de acuerdo con los
resultados de la

negociacion.

Lista de chequeo:

IE-GA2-220501094-AA4-EVO01

Evidencia de producto:
Propuesta técnica y econédmica
con ajustes.

GA2-220501094-AA4-EV02.

e Realiza la presentacion de
la propuesta segun
propdsitos de la
negociacion.

e Documenta las sugerencias
del cliente segun la
necesidad del negocio.

e Ajusta los parametros

técnicos de acuerdo con los

Lista de chequeo:

IE-GA2-220501094-AA4-EV02
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Evidencias de aprendizaje Criterios de evaluacién Técnicas e instrumentos de

evaluacion

resultados de la

negociacion.
Evidencia de conocimiento: e Aplica procedimientos Cuestionario:
Cuestionario: procedimientos aritméticos y algebraicos IE-GA2-240201528-AA1-EV01
aritméticos. segun el problema
GA2-240201528-AA1-EVO1. planteado.

e Plantea ecuaciones o
sistemas de ecuaciones de
acuerdo con la relacién
entre las variables.

e Presenta la relacion entre
dos cantidades o variables
segun los fundamentos

matematicos.

Evidencia de desempeiio: e Resuelve ecuaciones o Lista de chequeo:

Informe: planteamiento de sistemas de ecuaciones de IE-GA2-240201528-AA2-EV01
ecuacion. acuerdo con principios

GA2-240201528-AA2-EVO01. matematicos.

e Presenta solucidn a
problemas mediante figuras
geométricas.

e Define el problema a
resolver de acuerdo con las

necesidades de su entorno.

Evidencia de producto: e Representa conjunto de Lista de chequeo:
Video sustentacion. datos de acuerdo con la IE-GA2-240201528-AA3-EV01
GA2-240201528-AA3-EVO1. variable estadistica.

GFPI-F-135 V02



Evidencias de aprendizaje

SENA

Criterios de evaluacion Técnicas e instrumentos de

evaluacion

e Realiza conversiones segun

las equivalencias entre
sistemas de medida.

e Define el problema a
resolver de acuerdo con las

necesidades de su entorno.

Evidencia de desempeiio:

Algoritmo para el calculo de areas

y volimenes.

GA2-240201528-AA4-EVO1.

e Selecciona las herramientas | Lista de chequeo:
computacionales para la IE-GA2-240201528-AA4-EV01
verificacion de los
resultados de acuerdo con
los requerimientos
matematicos.

e Calcula perimetros, areasy
volumenes de acuerdo con

los elementos de la figura

geomeétrica.
Evidencia de conocimiento: Comprende informacion Cuestionario:
Cuestionario. concreta relativa a temas IE-GA2-240202501-AA1-EV01

GA2-240202501-AA1-EVO1.

cotidianos y laborales en textos

orales y escritos.

Evidencia de desempeiio:

Video entrevista virtual.

GA2-240202501-AA1-EV02.

Comprende informacién Lista de chequeo:
concreta relativa a temas IE-GA2-240202501-AA1-EV02
cotidianos y laborales en textos

orales y escritos.

Evidencia de producto:

Crdnica.

GA2-240202501-AA1-EVO3.

Comprende informacion Lista de chequeo:
concreta relativa a temas IE-GA2-240202501-AA1-EV03
cotidianos y laborales en textos

orales y escritos.
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Evidencias de aprendizaje

SENA

Criterios de evaluacion

Técnicas e instrumentos de

evaluacion

Cuestionario.

GA2-240202501-AA2-EVO1.

Evidencia de conocimiento:

Describe de manera sencilla y

clara asuntos, acciones,
experiencias, sentimientos,
planes relacionados con temas
de su interés y cotidianidad,
siguiendo una secuencia lineal

de elementos.

Cuestionario:

IE-GA2-240202501-AA2-EV01

Evidencia de desempeiio:
Presentacién.

GA2-240202501-AA2-EVO02.

Describe de manera sencilla y
clara asuntos, acciones,
experiencias, sentimientos,
planes relacionados con temas
de su interés y cotidianidad,
siguiendo una secuencia lineal

de elementos.

Lista de chequeo:

IE-GA2-240202501-AA2-EV02

Evidencia de producto:
Documento escrito.

GA2-240202501-AA2-EV03.

Describe de manera sencilla y
clara asuntos, acciones,
experiencias, sentimientos,
planes relacionados con temas
de su interés y cotidianidad,
siguiendo una secuencia lineal

de elementos.

Lista de chequeo:

IE-GA2-240202501-AA2-EV03

5. GLOSARIO DE TERMINOS

Algoritmo: un algoritmo es una secuencia ldgica y finita de pasos que permite solucionar un problema o
cumplir con un objetivo. Debe ser preciso e indicar el orden légico de realizacién de cada uno de los pasos;
debe ser definido, es decir que si se ejecuta un algoritmo varias veces, se debe obtener siempre el mismo
resultado; también debe ser finito, o sea, debe iniciar con una accién y terminar con un resultado o

solucién de un problema.
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Aritmética: la aritmética se encarga de realizar con nimeros y simbologia, en conjunto con las operaciones
antes mencionadas, el desarrollo de propiedades y habilidades, las cuales pueden ser usadas en la vida
cotidiana y materias de estudio que impliquen a la matematica como base fundamental de aprendizaje
(Adrian, 2020).

Main idea (Idea principal): estrategia de lectura que busca identificar la idea principal de un texto. A
diferencia de “topic”, esta estrategia pretende ampliar la comprension, encontrando qué es lo que se dice
del tema (topic). Ejemplo: “The robots can help in medicine.”

Metacrilato: este termoplastico rigido se caracteriza por su gran transparencia, ligereza y resistencia a la
intemperie. Visualmente, es parecido al vidrio, aunque es un material mucho mas ligero y aguanta unas
diez veces mas los golpes.

Microsoft: es una compafiia tecnoldgica multinacional con sede en Redmond, Washington, EE.UU.
Microsoft es el acrénimo de microcomputer y software.

Numeros cardinales: son los nimeros como los conocemos para contar (one, two, three, etc.).

Numeros ordinales: son los nUmeros que se usan para indicar un orden, por ejemplo: primero, segundo,
tercero, etc. (first, second, third, etc.)

Ofimatica: automatizacién mediante sistemas electrénicos de las comunicaciones y procesos
administrativos en las oficinas.

Preposiciones de lugar: palabras invariables (sin género ni nUmero) que se usan para indicar o introducir el
lugar de una accién o situacién. Por ejemplo: “In the room”, “next to the shop”.

Preposiciones de tiempo: palabras invariables (sin género ni nimero) que se usan para indicar o introducir
el momento de una accidn. En inglés, por ejemplo, las mds comunes son “in”, “on” y “at”.

Presente continuo: tiempo verbal que se usa para indicar acciones momentdaneas que suceden al momento
de hablar. Su construccidon requiere el uso de un verbo auxiliar “to be” y un segundo verbo (llamado verbo
principal) con terminacidn en “-ing”. Por ejemplo: | am working at SENA now.

Presente simple: tiempo verbal que se usa para indicar acciones o situaciones que suceden en el presente.
Pueden ser estados permanentes o cambiantes, por ejemplo: / am Susana. | work as a doctor.

Pronombres personales: son las palabras que se usan para indicar la persona o ente que ejecuta una accion.
Siempre los pronombres personales estaran seguidos de un verbo (la accién). En inglés, son comunes las

contracciones entre los pronombres y algunos verbos, asi: “I’'m” (contraccion de “/ am”), “She's” (contraccién

de “she is”), etc.
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Proporcidn: es la relacidn de igualdad entre dos razones matematicas, o la comparacién entre dos razones
matematicas.

Razon: es una razdn binaria entre magnitudes, se expresa como a es a b, o a:b. Numéricamente, una razén
se puede expresar como una fraccién o un decimal.

Role play: juego de roles es una actividad que simula una situacidn, con dos o0 mds personajes
representados por los aprendices. Cada uno recibira las indicaciones de lo que pasa y los aprendices
deberan desarrollar la situacién actuando.

Scanning: estrategia de lectura para encontrar informacién especifica. Al igual que “Skimming”, no es
exhaustiva, sino que focaliza la informacidn necesaria.

Semidtica: teoria general y ciencia que estudia los signos, sus relaciones y su significado.

Skimming: estrategia de lectura que consiste en hacer una lectura rdpida para determinar el tipo de texto,

su fuente y su tema. No implica una lectura exhaustiva ni detenida, y puede durar pocos segundos.
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